TRABAJO AUTONOMO- TEMA 5
LILLO GUTIERREZ GERMAN

Modelado completamente autébnomo.

El objetivo principal era realizar un primer modelado esculpiendo directamente.

Para esto comencé haciendo una cabeza de un animal inventado. Como la figura
era muy poligonal fui suavizando cada vez mas su superficie mediante la inclusion
de mas poligonos y el uso del pincel de suavizado y afiadimos una superficie
inferior.




Anadimos sombras

Suavizamos la mandibula.




Ponemos una luz mas baja y fuerte.

Figura de frente.
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Vista de todos los poligonos que componen solo la forma principal del “craneo”.



CIUDAD SKETCHUP

Para este trabajo auténomo de 3D yo realice una interpretacion minimalista de la
ciudad de Roma mediante el uso del programa Sketchup.
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